Comando

Funcion

Ejemplo

Resultado

lhelp

Envia todos los comandos en el juego

lhelp

Envia una lista de comandos

Istats

Envia estadisticas de regalos de compra /
monstruos obtenidos

Istats

Informe de todos los Regalos de Hermandad para ti desde el
Ultimo reinicio de estadisticas

Istats all

Envia un resumen de las compras / monstruos
de tu hermandad

Istats all

Envia un resumen de las compras / monstruos de tu hermandad

Ipstats [Nombre_Jugador]

Envia estadisticas de regalos de compra /
monstruos obtenidos por este jugador

Ipstats
Simon_Cat

Envia un informe de las estadisticas de Regalos de Hermandad
que "Simon Cat" ha obtenido desde el ultimo reinicio

Iresetstats

Reinicia las estadisticas actuales de caza /
compra a0

Igryphon

Utiliza la habilidad del familiar Gryphon

Ireguser

Vincula tu perfil de ID de Discord/Telegram
con tu castillo en el juego

Ireguser
423423958239

Capaz de usar comandos en el chat del bot

lunreguser

Desvincula tu perfil de ID de Discord/Telegram
de tu castillo en el juego

lunreguser
423423958239

No puede usar comandos en el chat del bot

Ipos

Envia la ubicacion del Banco de Hermandad

Ipos

Informa la ubicacion exacta del Banco

Ishield

Verifica el tiempo de escudo

Ishield

Informe de cuando se desactiva el escudo del Banco

Ishield deploy

Despliega un escudo en el banco

Ishield deploy

Se activa el escudo en el banco

Irelocate [X] [Y]

Traslada el banco

Irelocate 243 209

Traslada el banco a las coordenadas X:243 Y:209

Irelocate rand

Se traslada a una posicién aleatoria en el mapa

Irelocate rand

Traslada el banco a una posicion aleatoria en el mapa

Irelocatekvk [K]

Se traslada aleatoriamente al Reino KVK
objetivo

Irelocatekvk 60

Se traslada aleatoriamente al reino objetivo

Imigrate [K][X][Y]

Se migra al Reino objetivo

Imigrate 60 200
900

Se migra a las coordenadas K:60 X:200 Y:900

Irecall

Recupera todas las tropas (excluye las tropas
en marcha)

Irecall

Recupera todas las tropas en tu castillo

Ibuildspam [cantidad]
[retardo]

Envia ayuda en masa para el Festival de
Hermandad/monedas de hermandad

Ibuildspam 120 5

El banco enviara ayuda 120 veces, con un retardo de 5 segundos
entre cada ayuda

Ibuildspam [stop]

Cancela el comando buildspam en curso

Ibuildspam stop

El banco dejara de enviar ayuda/cancelara la construccién en curso

Comando

Funcién

Ejemplo

Resultado

thunt [x] [y]

Caza el monstruo especificado

lhunt 150 166

El banco cazaria un monstruo ubicado en X:150 Y:166

Thunt [on/off]

Desactiva o activa la caza para la cuenta

thunt on

Activa la caza




S , . , laddtitle Shark
laddtitle [jugador] [titulo] Si el banco es regente, otorga un titulo

. El banco dara a Shark el titulo "Chief"
chief

El banco eliminara el titulo "chief" del jugador que lo tenga

Ideltitle [titulo] El banco eliminara el titulo especificado Ideltitle chief Ju9 q 9

actualmente
lwhitelist [jugador]

[Rango]

Acepta a un jugador en la hermandad y

Iwhitelist Shark
establece un rango

- Shark sera aceptado en la hermandad y se le dara el rango 4

Rechaza a un jugad olicita unirse a la
Iblacklist [jugador] echaza @t JUQE orqu;z it unie Iblacklist Shark
ermanda

Shark no sera permitido en la hermandad (o sera expulsado)

lunlistwhite [jugador] Elimina a un jugador de la lista blanca lunlistwhite Shark

Shark sera eliminado de la lista blanca
lunlistblack [jugador]

Elimina a un jugador de la lista negra lunlistblack Shark Shark sera eliminado de la lista negra

Ipurge

Borra el chat de la hermandad Ipurge Se borrara el chat de la hermandad

labort Cancela todos los envios de RSS labort Se cancelaran todos los envios de RSS en cola

lyell [mensaje]

Escribe un mensaje en el chat de la hermandad lyell hola Escribe "hola" en el chat de la hermandad

| ; Obtiene el estado del Festival de Hermandad | ‘ Envia una solicitud al jugador con el estado del Festival de
lques Iques
del banco

Hermandad del banco
) ) Abandona la hermandad actual y se une a una
lguild [etiqueta]

lguild 123
nueva

Abandona la hermandad actual e intenta unirse a '123'

lcamp / lcampleader [x] [y] Envia un campamento a x/y Icamp 100 100 Envia un campamento de 1 tropa a x:100 y:100

Isetgather [on/off] Desactiva o activa la recoleccion para la cuenta| !setgather off Desactiva la recoleccion

Isnowbeast

Activa la habilidad del familiar Snowbeast Isnowbeast Se activa la habilidad del familiar Snowbeast

Istop [tiempo] Detiene al banco durante "x" segundos Istop 60

La cuenta estara desconectada durante 60 segundos

Ireloadacc

Reinicia forzosamente la cuenta Ireloadacc Reinicia la cuenta

Recarga forzosamente la lista de jugadores en
Imembers

Imembers La informacion de los miembros en el banco se actualiza
la hermandad

Comando Funcién Ejemplo Resultado
o _ ) El banco buscara baldosas alrededor del ,, El banco buscara baldosas de comida de nivel 4 y enviara el
Ifindtile [tipo] [nivel] . Ifindtile food 4

castillo del banco

resultado por correo

o . El banco buscara baldosas de cualquier tipo o El banco buscara baldosas de cualquier tipo de nivel 4 y enviara el
Ifindtile any [nivel] . Ifindtile any 4
alrededor del castillo del banco

resultado por correo

. . . El banco buscara baldosas alrededor del
Ifindtilelocal [tipo] [nivel]

Ifindtilelocal
castillo del jugador que envi6 el comando

El banco buscara baldosas de comida de nivel 4 alrededor del
food 4

jugador que envié el comando y enviara el resultado por correo
Ifindmonster

El banco buscara monstruos alrededor del
castillo del banco

Ifindmonster
hardrox 2

[nombremonstruo] [nivel]

El banco buscara hardrox de nivel 2 y enviara el resultado por

correo




El banco buscara cualquier monstruo de nivel 2 y enviara el

Ifindmonster any
resultado por correo

El banco buscara monstruos alrededor del
2

Ifindmonster any [nivel] tillo del b
castillo del banco

El banco buscara hardrox de nivel 2 alrededor del jugador que

Ifindmonsterlocal
envio el comando y enviara el resultado por correo

El banco buscara monstruos alrededor del
hardrox 2

Ifindmonsterlocal
castillo del jugador que envi6 el comando

[nombremonstruo] [nivel]
El banco buscaré un nido oscuro de nivel 3 alrededor del banco y

) ) El banco buscara un nido oscuro alrededor del )
Ifinddarknest [nivel] Ifindnest 3 .,
banco enviara el resultado por correo

. . El banco buscara un nido oscuro alrededor del . El banco buscara un nido oscuro de nivel 3 alrededor del jugador
Ifindnestlocal [nivel] . . ., Ifindnestlocal 3 ., .
castillo del jugador que envi6 el comando que envio el comando y enviara el resultado por correo

Comando Funcién Ejemplo Resultado

Verifica tu saldo Ibal Informe de cuantos RSS has enviado al banco

ladminbal [jugador] Verifica el saldo del jugador ladminbal Shark Informe de cuantos RSS ha enviado Shark al banco

ladminbal Verifica el saldo de RSS del banco ladminbal Informe de cuantos RSS tiene el banco

ladminbag Verifica el saldo de RSS en la bolsa del banco ladminbag Informe de cuantos RSS tiene el banco en la bolsa

Establece el saldo de comida de Shark en 100M (permitiéndole

Isetbal Shark
solicitar T00M de comida al banco)

Establece manualmente el saldo de RSS a una
comida 100M

Isetbal [jugador] [tipo]

[cantidad] cuenta

Todo el saldo que envies al banco se acreditara a la cuenta de
Isetacc Shark Shark
arl

Isetacc [jugador] Acredita todo el saldo a otra cuenta

Has enviado 50M de oro al banco, después del comando esos

Itransfer [jugador] [tipo
lug Itipo] Transfiere el saldo a otro jugador Itransfer Shark oM git Shark
se acreditan a Sharl

[cantidad]

Isetrsslimit oro . . o
Si el banco tiene menos de 100M de oro, ya no enviara oro

Establece un limite de RSS por debajo del cual
100M

Isetrsslimit [tipo]
el banco no enviara mas

[cantidad]

Comando Funcién Ejemplo Resultado

I[tipo] [cantidad] Envia un tipo especifico de RSS lcomida 5M El banco envia 5M de comida

Irss 5M 5M 5M | '
El banco envia 5M de cada tipo de RSS (excepto oro)

Irss [F] [S] [W] [O] [G] Envia todos los tipos de RSS MO

Idonatel[tipo] [jugad !donat id
onatel Ipo,] Jugador] Envia RSS a un jugador especifico onafecomiaa El banco envia 5M de comida al jugador llamado "Shark"
[cantidad] Shark 5M

ladmin[ti jugad ladmi id
adminf |po.] lugador] Envia RSS a un jugador especifico ACMINCOMmICa El banco envia 5M de comida al jugador llamado "Shark"
[cantidad] Shark 5M

El banco envia 5M de cada tipo de RSS (excepto comida) al
jugador llamado "Shark"

ladminrss [F] [S] [W] [O] ’ ) ladminrss 0 5M
. Envia todos los tipos de RSS
[G] [jugador] 5M 5M 5M Shark




